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1. L’émission radiophonique présente :
b. la passion et le travail d’un créateur de jeux de société ;

2. Pourquoi Florian Siriex dit-il étre fier de créer ses jeux ?
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(1l est fier) car il trouve magique de pouvoir créer des jeux et il aime voir les joueurs prendre du

plaisir en jouant. Il apprécie particulierement les émotions qu’il suscite chez eux

3. Que dit Florian Siriex sur le type de jeux qu’il crée ?
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b. Il crée des jeux trés variés, allant des jeux pour enfants aux jeux plus complexes pour adultes.

4. Quelle a été 1a motivation derriére la création de son dernier jeu pour
enfants ?
a. Il voulait un jeu court et adapté a son fils.

5. Précisez si les affirmations suivantes sont vraies ou fausses :

a. Créer un jeu de société prend généralement moins de six mois.

b. F. Siriex teste ses jeux avec des personnes différentes en fonction du type de jeu.

c. Tous ses jeux sont fabriqués en France.
6. Associez chaque élément de la colonne de gauche avec I’élément
correspondant dans la colonne de droite :

a—2;b-3;c—1.
7. Quels éléments sont essentiels pour concevoir un bon jeu selon Florian
Siriex? (plusieurs réponses correctes)

a.;c;e.
8. La production des jeux crées par Florian Siriex en Chine souléve un
probléme :

b. environnemental.
9. Pourquoi Florian Siriex dit-il que la création d’un jeu repose sur les
émotions des joueurs ?

/'5 points

3 x2p=6
points
Faux
Vrai
Faux

3 x 2p=6
points

3x2p=6
points

/'5 points

/ 6 points

Selon Florian Siriex, l'important n’est pas seulement la mécanique du jeu mais [’expérience qu’il

procure aux joueurs, le suspense, la jalousie ou la surprise rendent un jeu captivant
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