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e Toate subiectele sunt obligatorii.

e Timpul efectiv de lucru este de trei ore.
e Punctajul total este de 100 de puncte

e Nu se acorda puncte din oficiu.
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M-am nascut in Bucuresti, dar chiar in acel an tata a fost mutat cu garnizoana la Ramnicu-Sarat
si cele dintdi amintiri se leaga de acest oras. O casa mare, cu multe incaperi si salcami in dreptul
ferestrelor. In fund, curtea si apoi grddina, mare, mi se pdrea uriasd, inecatd sub pruni, caisi si
gutui. Cea mai veche amintire (cred ca aveam mai putin de trei ani): in gradina cu fratele meu si un
cdine mare, alb, Picu. Ne rostogoleam toti trei in iarba. Alaturi, pe un scaunas, mama stand de
vorba cu o vecind.

Indatd dupd aceastd imagine, o alta: pe peronul gdrii, seara, asteptind o mdtusd de la
Bucuresti. Lume multa. Aveam un corn, pe care nu indrdazneam sa il mandnc, atdt mi se parea de
prodigios, si-l pastram in mana, privindu-I, proclamand, laudandu-ma ca-1 am. Cdnd intrd trenul in
gara, grupul nostru incepe sa se agite si raman o clipa singur. Din nevazut, izbucneste un bdaietas de
5-6 ani, imi smulge cornul, ma priveste o clipa zambind, duce cornul la gura si dispare. Am fost atdt
de surprins, incdt am amutit, paralizat, parca mi se revelase puterea monstruoasa a iscusimii §i
indraznelii. Alte amintiri de la varsta de 3-4 ani: plimbarile cu trasura catre padure sau la vilele din
Jjurul Ramnicului. Cdnd se oprea trasura in marginea drumului, sub pomii incarcati, ma suiam pe
capra si culegeam prunele brumarii. Odata, in padure, inaintand pe brdanci prin iarba, m-am trezit
pe neasteptate in fata unui guster verde-albastru, stralucitor si am impietrit amandoi, privindu-ne.
Nu mi-era frica si totusi inima mi se zbatea. Eram covarsit de bucuria de a fi descoperit o asemenea
vietuitoare nemaiintdlnitd, de o atdt de stranie frumusete.” ( Mircea Eliade, Memorii )

B.

Tata vrea ca in fiecare zi de sarbdatoare, sa chem la N0, acasd, pe vreunul din camarazii mei
sau sa ma duc eu la ddngii, ca sa ma imprietenesc cu toti. Duminica viitoare o sa ma duc la
plimbare cu Votini, acela care isi curata mereu fulgi de pe haine si care are atdta necaz pe Derossi.
A venit la mine de vreo cdteva ori Garoffi, baiatul cel lung si slab, cu ochii mici §i vicleni, care face
mereu la socoteli. Doamne! Ce ciudat e! Isi numdrd mereu banii in buzunar. Socoteste foarte iute pe
degete §i face orice inmulfire, farad sa se foloseasca de tabla lui Pitagora. E foarte econom, are §i un
bilet de la casa de economii. Fireste ca are bani strangi, el nu cheltuieste nici macar un gologan, §i
cand 1i cade cdte un banut pe sub banca, este in stare sa-l caute cu saptamdnile. Derossi zice ca
face ca cotofenele. Strange tot ce gaseste. penite intrebuintate, ace cu gamalie, mucuri de lumanari,
timbre vechi. Sunt mai bine de doi ani de cand aduna timbre, are acum mai multe sute din fiecare
tard, lipite intr-un album, pe care vrea sa-l vanda librarului, cind il va completa. El nu-si plateste
caietele; le capata degeaba de la librar, fiindca ii aduce musterii. La scoala face mereu negot; pe
fiecare zi vinde felurite obiecte, face loterii, schimburi, apoi se cdieste de schimbul facut si isi cere
lucrul inapoi. Se joaca cu arsicele si nu pierde niciodatd, vinde tutungiului ziare vechi. Are un mic
caiet plin cu cifre, in care isi scrie socotelile. La scoala nu invata decat aritmetica si ar dori sa
capete medalia, numai pentru ca sa aiba intrarea liberd la teatrul de marionete (papusi). Mie-mi
place fiindca ma face sa rad. Ne-am jucat de-a negustorul cu cdantare si cu balante; cunoaste preful
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exact al tuturor lucrurilor, cunoaste cantarul §i face niste cornete de hdrtie cu atdata indemdnare,
incdt juri ca e baiat de bacanie. Mi-a spus ca indatd ce va iesi din scoala, o sa deschida o pravilie,
cd are sd faca avere cu un comert nou, nascocit de el! Ce multumit a fost ca i-am daruit cdteva
timbre straine! A stiut sa-mi spund fara greseala preful fiecaruia.
( Edmondo de Amicis, Cuore, inimd de copil )
C.
40 | ,, 3—6ani
Prescolarii exploreaza si invata formal — in acest interval merg la gradinita si, de la 6 ani, in clasa
zero. Invati numerele, literele, incep sd citeascd si sd facd socoteli simple. Este de asemenea, o
perioadd propice pentru invdtarea muzicii. Isi imbundtdtesc abilitdtile motorii, astfel cd ar putea
manifesta interes pentru artd, mestesuguri, tehnica mica si pot dezvolta si abilitati sportive.
45 | Educatia copilului este foarte importanta, iar cel mai eficient mod de invatare in aceasta perioada
este jocul. Parintii sunt responsabili sa faca jocul — oricare ar fi acesta — sa fie atractiv, pentru ca el
favorizeaza dezvoltarea limbajului, socializarea si creativitatea. De altfel, interesul pentru
explorarea mediului poate conduce la viitorul interes pentru stiinta.
6-12 ani
50 | Este perioada in care copiii devin treptat din ce in ce mai independenti si incearca noi activitati —
invata sa faca alegeri si exerseaza autodisciplina. Parintii trebuie sa le ofere in continuare sprijin §i
incurajare, dar sa nu ii priveze de experienta (pldacuta sau nepldacuta) consecintelor naturale ale
comportamentelor lor sau sa le indice comportamente , potrivite” in diferite situatii. Doar
experienta proprie ii va ajuta pe copii sa invete din greselile facute.”
(https://www.reginamaria.ro/articole-medicale/psihologia-copilului )
SUBIECTUL | 20 de puncte
Scrie pe foaia de concurs numarul cerintei si litera corespunzatoare raspunsului corect.
1. Cuvintele:chiar, vecind, schimburi, pix, au in ordine:
a. 4 sunete, 6 sunete, 8 sunete, 4 sunete;
b. 3 sunete, 6 sunete, 8 sunete, 4 sunete;
C. 5sunete, 5 sunete, 10 sunete,4 sunete. 2 puncte
2. Sunetul i noteaza semivocala in toate cuvintele din seria:
a. iarna, cai, mei, inel, ionatan;
b. ieri, maine, caramida, fier;
C. apoi, gutui, iute, iarba, mai. 2 puncte
3. Sinonimele contextuale ale cuvintelor subliniate in textul A: incdperi, uriasd, intrd, trasura, sunt in
ordine, in seria:
a. camere, imensa, sosi, caleasca;
b. 1incaperi, gigantica, pleca, caruta;
C. dependinte, imensa, ajunse, caruta. 2 puncte
4. Selecteaza numai cuvintele care contin diftong, din seria:
a. vrea, fiecare, sarbatoare, noi, vreunul
b. camarazi, mei, sau, viitoare, haine
c. baiatul, cheltuieste, foloseasca, vreo. 2 puncte
5. Selecteaza, din randurile 38-44, un predicat verbal si un predicat nominal. 2 puncte
6. Ilustreaza printr-un enunt valoarea de verb auxiliar a verbului a fi. 2 puncte
7. Alcatuieste un enunt in care substantivul amintire, aflat in cazul acuzativ, sa indeplineasca functia
sintactica de atribut. 2 puncte
8. Alcatuieste un enunt cu sensul figurat al cuvantului sarbatoare. 2 puncte
9. Introdu in doua enunturi omonimele cuvintelor Noi si mine, subliniate in textul B. 2 puncte
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10. Selecteaza, din textul C, randurile 40-45, doua verbe la moduri diferite, pe care le vei preciza.
2 puncte
SUBIECTUL al ll-lea 40 de puncte

Scrie pe foaia de concurs raspunsul, in enunturi, pentru fiecare dintre intrebarile de mai jos.
1. Prezintd doud particularitati ale textului narativ, utilizand spre exemplificare secvente din textul A.

6 puncte
2. Identificd o trasdturd comuna si una care diferentiaza textele A si C. 6 puncte
3. Formuleaza doua idei principale din textul B. 6 puncte
4. Identifica, in textul B, doua trasaturi morale ale personajului principal si ilustreaza-le cu exemple din
text. 6 puncte
5. Transcrie o structurd marca a naratiunii la persoana I din textul A, precizand felul ei. 4 puncte
6. Explica in 2-3 enunturi semnificatia secventei: Socoteste foarte iute pe degete si face orice
inmultire, fara sa se foloseasca de tabla lui Pitagora. 8 puncte
7. Transcrie, din textul C, un fragment care se refera la frumusetea jocului. 4 puncte
SUBIECTUL al lll-lea 40 de puncte

Valorificand sugestiile textelor-suport, redacteaza o compunere de 150 — 200 de cuvinte, in care sa
prezinti cea mai frumoasad amintire a copilariei.
Vei primi punctajul maxim daca vei respecta urmatoarele repere:

- conventiile unei compuneri (introducere, cuprins si incheiere), prin dispunerea corectd a

ideilor in raport cu elementele de structura; 6 puncte
- prezentarea convingatoare a informatiilor despre tema aleass; 6 puncte
- relatarea pe scurt a unui joc din copilarie; 6 puncte
- exprimarea opiniei despre importanta jocului in copilarie; 6 puncte
- prezentarea modului in care se raporteaza astazi la joc; 4 puncte
- formularea unei idei referitoare la frumusetea copilariei; 4 puncte

NOTA!

Din cele 40 de puncte, vei primi 32 de puncte pentru continutul compunerii si 8 puncte pentru
redactare:

*Ortografie:2 puncte;

* Punctuatie: 2 puncte;

* Registrul de comunicare: 2 puncte;

« Unitatea compozitiei: 1 punct;

 Asezarea 1n pagina, lizibilitate: 1 punct.

Nota! Compunerea nu va fi precedata de titlu sau de motto.

Punctajul pentru redactare se acorda doar in cazul in care compunerea are minimum 150 de
cuvinte si dezvolta subiectul propus!



